I. OPIS MODULU KSZTALCENIA

Kierunek

Mechatronika

Poziom ksztatcenia

I-go stopnia

Profil ksztatcenia

Wybieralny, praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarne, I-go stopnia

Przedmiot/kod modutu

Programowanie obiektowe PROB

Rok studiéw

Semestr

6

Liczba godzin

Wyktady: 15 Cwiczenia: Laboratoria: 30 Projekty/seminaria:

Liczba punktéw ECTS

3

Prowadzacy przedmiot

Wymagania wstepne w
zakresie wiedzy, umiejetnosci,
kompetencji personalnych i
spotecznych

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg
wiedze z zakresu programowania strukturalnego oraz sprzetu
komputerowego i jego obstugi. Powinien posiada¢ umiejetnos¢
rozwigzywania podstawowych probleméw w obszarze modelowania
algorytmoéw, programowania funkcyjnego oraz umiejetnosé
pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet. Powinien rowniez
rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji jak réwniez by¢
gotowym do podjecia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w
zakresie kompetenc;ji spotecznych student musi prezentowac takie
postawy jak uczciwosé, odpowiedzialno$é, wytrwato$é, ciekawosé
poznawcza, kreatywno$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel(cele) modutu ksztatcenia

1. Zapoznanie z metodologig i zasadami programowania
obiektowego komputeréw personalnych wykorzystujgc jezyk
programowania C++.

2. Rozwijanie u studentow umiejetnosci rozwigzywania probleméw
w obszarze modelowania i obiektowej implementacji systeméw
informatycznych. Studenci uczg sie przeprowadzaé¢ symulacje i
analize dziatania programéw informatycznych oraz planowac i
dokumentowaé wykonang prace informatyczng.

3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci programistycznych.
Kreowanie swiadomosci koniecznosci profesjonalnego podejscia
do zagadnien technicznych. Student uczy sie wyznaczac cele i
okresla¢ priorytety prowadzgce do realizacji zadania poprzez
obiektowg implementacje kodu.




II. EFEKTY KSZTALCENIA

Symbol efektow

Potwierdzenie osiggniecia efektéw UCZENIA SIE

Odniesienie do efektow

UCZENIA SIE UCZENIA SIE dla kierunku
studidw
PPROG MR_W06, MR_U01, MR_UOQ7

potrafi skonstruowac¢ algorytm dla
prostego zadania inzynierskiego oraz
zaimplementowag, przetestowac i
uruchomi¢ go w wybranym $rodowisku
programistycznym na komputerze klasy
PC dla wybranych systemoéw
operacyjnych w sposob obiektowy

ma uporzgdkowang wiedze w zakresie
wybranych algorytmow i struktur danych
oraz metodyki i technik programowania
obiektowego

potrafi analizowa¢ i symulowaé dziatanie
algorytmow, dobierajgc struktury danych
do pozadanej funkcjonalnosci kodu
potrafi mysle¢ i dziataé w sposob
adekwatny do zagadnien programowania
obiektowego, ma swiadomos¢ spoteczne;j
roli absolwenta studiéw technicznych.
rozumie potrzebe i zna mozliwosci
ciggtego doksztatcania sie —
podnoszenia kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych

III. TRESCI UCZENIA SIE

Odniesienie do
efektéw UCZENIA

Symbol Tresci UCZENIA SIE SIE modutu
Wyktady przygotowane zostaty w postaci plikdw multimedialnych,
ktére wprowadzajg w zagadnienia programowania obiektowego
realizowane podczas zaje¢. Prowadzgcy omawia tresci programowe

TK 01 zwigzane z danym modutem programowym. Podczas kolejnych PROB

wyktaddw studenci poznajg szczegdtowo poszczegodlne zagadnienia
programowania obiektowego wraz z prezentacjg przyktadéw ich
implementacji.




IV. LITERATURA PRZEDMIOTU

Podstawowa 1. B. Stroustrup, Jezyk C++, wydanie V, WNT, Warszawa 2000

2. Jerzy Grebosz, Symfonia C ++ Standard, Editions 2000, Krakéw 2005

3. Zbigniew Koza, Jezyk C++. Pierwsze starcie, Helion, Gliwice, 2008

Uzupetniajaca 1. B. Eckel, Thinking In C++, Edycja polska, Wydawnictwo Helion
V. SPOSOB OCENIANIA PRACY STUDENTA
Symbol efektu Symbol tresci Forma realizacji | Typ oceniania Metody oceny
UCZENIA SIE dla UCZENIA SIE tresci UCZENIA
modutu realizowanych w SIE
trakcie zajec
zaliczenie praktyczne
PROB TK_01 wyktad Praktyczny

przy komputerze

VI. OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (w godzinach)

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

(godz. lekcyjna - 45 min.)

Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z Godz.
nauczycielem ( tzw. kontaktowe)
1. Wykitad 15
2. Laboratorium 30
3. .
Praca wlasna studenta
( np. przygotowanie do zajeé, czytanie 35
wskazanej literatury, przygotowanie do
egzaminu, inne)
4. Wyktad 15
5. Laboratorium 20
Laczny naklad pracy studenta 80

VII. OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (ECTS)

Sumaryczna liczba punktéw ECTS
z przedmiotu (liczba punktow, ktéra

student uzyskuje na zajeciach wymagajacych

bezposredniego udziatu nauczyciela oraz w

ramach zaje¢ o charakterze praktycznym - 3ECTS
laboratoryjne, projektowe, itp.)
Naklad pracy studenta zwigzany z

S . 2ECTS
zajeciami o charakterze praktycznym
Naklad pracy zwiazany z zajeciami
wymagajacymi bezposredniego udziatu

gk . 2ECTS

nauczycieli akademickich
Naklad pracy wlasnej studenta 1 ECTS

VIIl. KRYTERIA OCENY

5 znakomita wiedza, umiejetnosci, kompetencje

4,5 | bardzo dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje

4 dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje




3,5 | zadawalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje, ale ze znacznymi niedociggnieciami

3 zadawalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje, z licznymi btedami

2 niezadawalajgca wiedza, umiejetnosci, kompetencje

Zatwierdzenie karty:
Opracowat:
Sprawdzit pod wzgledem formalnym (koordynator modutu):

Zatwierdzit (Dyrektor Instytutu):



